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前置準備作業

我們用notion彙整待
辦事項並向協會報告
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3月中-4月 
5/2-5/9   
5/10        
5/24-5/25 
5/30 

6/19

6/23-6/25 
6月底-7月中 

7/21 

7/24-8/9

蹲點初審面試資料準備
蹲點複試資料準備&社區提案初構思
蹲點台灣面試
行前訓練通識課程
與社區第一次討論-
自我介紹互相認識，確認主要服務內容方向
與社區第二次討論-
構思提案與協會進行報告，並討論執行可能
性以及補充服務內容事項
行前訓練進階課程
紀錄器材準備、完善提案內容、紀錄片初構
思、蹲點期間日程表排定
與社區第三次討論-
擬定行前計畫、最終定案彙整及討論
至彰化縣溪州鄉進行服務



彰化縣

彰化縣溪州鄉

與協會討論後，他們希望我們對大庄村進行田野調查，由於後續預
計推展有關大庄的遊程，但因目前較無人力對大庄村的調查較少。

服務地點

彰化縣溪州鄉大庄村

本次媒合社區為莿仔埤圳產業文化協會，其
組織位於彰化縣溪州鄉，與其討論過後，打
算著手於針對溪州市區周遭進行初步認識。
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因此我們此次蹲點
的主要任務就是進
行大庄村的田野調
查，並試著發想遊
程提案，使更多人
能夠認識大庄村。



社區服務

服務項目001

【大庄社區】
以溪州鄉大庄村為主要服務範圍，進行
協助共餐、據點課程及田野調查等服
務，最後進行成果發表；並將調查內容
製作成桌遊結合遊程提供給協會參考

3



起初，在「蹲點台灣」的社區服務簡介中，我們並沒有看到「共餐」這
項服務的介紹。原本以為自己會接觸到的工作，大多是一般性的社區協
助，卻沒想到第一次踏入大庄村，村長首先向我們談起的便是共餐。

「明天八點可以來啊!我都負責煮飯，你們可以看到我，我也可以和你
們介紹共餐的流程。」自那天起，我們開啟共餐服務小分隊的行列中。

除了現場共餐，志工們還會在上午十一點整，先將餐點派送到約六十位
行動不便長者的家中，讓這些長輩也能安心用餐，送餐的同時亦能訪
視，確認他們最近狀況如何。這不只是一頓溫飽，更是對村民們的照
料。

社區服務01

協助共餐廚房

大庄村的共餐有一套極為規律的流程：每
週一至週五，中午十一點半準時在開天宮
廟埕展開。這裡的廟埕不只是宗教活動的
中心，也是村民情感交流的重要場域。

我們起初擔憂自己能幫上些什麼忙，畢竟
廚房裡的分工繁複，從備菜到烹煮，樣樣
都需要經驗與默契。但志工們卻完全沒有
因為我們的生澀而排斥，反而笑著接納我
們，帶著我們做，告訴我們如何切菜、洗
菜，有他們自己的一些小撇步及原則，像
是菜要洗三遍、南瓜要用菜瓜布刷過才會
乾淨、握刀姿勢如何才不容易切到手...
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我

我們的動作雖然緩慢、經常手忙腳亂，但他們總是耐心等
待，甚至還對我們說：「怎麼會有這麼乖的小孩來幫忙，真
是謝謝你們。」這一句句感謝，讓我們心裡既溫暖又有些愧
疚，其實是我們從他們身上學到更多。

協助共餐廚房

在大庄村，我們每天的服務內容大致如下：

幾天過後，我們的身手也漸漸
熟練，不再需要他們一一指
示，反而能自動找事做，默契
地協助洗菜、切菜。從最初的
手足無措，到後來能與他們肩
並肩分工合作，這段過程讓我
們深刻體驗到「學習」與「被
信任」的意義。

上午八點
協助揀菜、洗菜、切菜。我們主要負責的是清洗與切菜工作。

上午十點半
加入打菜行列，協助將餐點分配到便當盒或餐盤中。

上午十一點
隨志工一同進行送餐服務，
將熱騰騰的餐點送到行動不便的長輩家裡。
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我

社區服務02

協助據點課程

據點課程尤其在高齡化的村莊特別重要，現在政府也愈發重視長照計畫
的推動，在縣府得知大庄村有做共餐活動後，也鼓勵設立長照據點。

據照服員美玲說大庄村長輩裡
十個大概有七、八個都是獨居
的狀況，因此長照課程主要想
要使長輩健康促進，如果他們
來上課就不用擔心他們的身體
狀況，也側面反映對於大庄長
照課程的重要。

我們主要係在課程旁邊協助長
輩們完成任務，像是協助長輩
用紙杯畫圓、學寫數字、從一
數到十或是協助照服員場佈。

每周一到週五上午下午，皆會舉辦
長照課程，總共十個時段，課程內
容豐富，包括植物上板、酵素製
作、塗色創作、數字遊戲、麵包烘
焙等，也有動態的舒展身體，另外
有健康檢查、體能測驗等，主要希
望長輩透過走動變得較有活力，退
化情形也會比較好一點，課程設計
也主要希望長輩們能夠多動腦防止
失智，認知課程會較多。
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我

當時放映的感謝影片

社區服務03

成果發表

十七天的蹲點即將步入尾聲，從陌生到熟悉，本以為是作為一個旁觀
者，紀錄大庄的日常進行田野調查，但不知不覺中，我們好似也走入
他們的生活中，成為故事中的一份子。

雖然在我們服務的過程中，不斷的聽到他們對我們的感謝。但事實
上，是因為有他們即便面對兩個陌生人，仍熱情的向我們分享；是因
為有他們即便我們總是不知所措，仍是對我們保有最大的善意。

對於他們來說，我們僅僅只是短暫居留的來客，但他們仍然毫無保留
的真心相待，我們才能在一個陌生的村莊中，感受到歸屬與溫暖。

我們對大庄積攢了許多感謝，但是遲遲沒有一個合適的時機，能夠讓
我們表達，於是我們決定在8/7(四)辦一個小小的成果發表會，在我們
最常與居民互動的開天宮廟埕，來表達我們兩周來的謝意，並與居民
分享與他們一同共創的成果。

我們製作影片的初衷是希望能表達對大庄村的感謝，同時也讓村民們
看見被採訪後的成果。影片從我們如何前往大庄開始，接著帶出我們
參與的各種活動與過程，再逐步引到共餐的重要性。由幹部們一一介
紹共餐的流程與長輩的照護方式，讓大家更清楚這項服務的價值。

最後，我們將畫面留給大庄的每一個人，因為有他們，我們才得以更
深入地認識這片土地。謝謝他們這十幾天以來的照顧，在這段期間，
我們兩個來自台北的學生，也漸漸成為他們口中熟悉的人物。直到第
十五天，我們早上沒去共餐時會被關心怎麼沒來，成果報告結束時也
會彼此不捨。這些點滴都讓我們深切感受到，大庄已將我們視為自己
的一份子。對此，我們滿懷感謝，也深深感動。

感謝影片
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https://youtu.be/nqeP9NxB1fU?si=qlkHjy1nSwClALfp
https://youtu.be/mkkZ9E8-0bM?si=sTfbL_ohCQ_mofQc
https://youtu.be/mkkZ9E8-0bM?si=sTfbL_ohCQ_mofQc


我

成果發表

我們在記錄過程中，也拍下許多他們的身影、大庄村的樣景以及最
後與我們的合照，因此想洗出來送給他們，除了是照片，也是回
憶，於他們而言我們可能僅是過客，於是將照片印出來，表達謝意
的同時也將此刻保留在一禎照片中。

影像呈現

溪州大禮包

內涵我們設計的兩套桌遊以及品牌LOGO冰箱貼。總共製作六份，
一份給與泥共好團隊、一份給大庄村村長、兩份給大庄村供社區據
點使用、我們倆各自留一份。預計更新後會重新製作。
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田野調查

服務項目002

【大庄村】
以溪州鄉大庄村為田野調查範圍，進行
產業、信仰及在地人物的訪談，共計三
種產業、兩間廟宇及五位重點人物。
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芭樂

受訪者：陳明照
訪問時間：7/28
訪問地點：芭樂田

芭樂

芭樂

芭樂

田野調查 產業篇

受訪者：鄭仲言
訪問時間：8/1
訪問地點：大哥家

火龍果

受訪者：鄭富欽
訪問時間：8/1
訪問地點：大哥家

馬拉巴栗
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田野調查 產業篇

芭樂芭樂

提升甜度、硬度促進枝葉生長 幫助開花結果

田間管理策略

調節產季，縮短工期
1-3月

捻心、套袋

4-6月 7-9月 10-12月

採收

整理剪枝

主要肥料：氮<磷<鉀

技術動作：捻粒仔兼轉心、套袋

提早捻心(摘掉不需要的幼果)，可減少營養浪費!

充分考量，精準判斷

噴藥路徑剪枝選擇 包芭樂位置

穩定品質，提高價值

扣重選果機帝王芭樂 冬天出貨

#大庄村主要產業  #一年四季皆可產
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田野調查 產業篇

芭樂
火龍果產季

火龍果的種植過程

噴草藥 噴農藥 梳果 拔花

拔中間
的鬚套袋成長採收

防止雜草生長

約25天-1個月 防鳥害、蟲害，令色澤較飽滿

7月-12月(較冷延滯1月)12月-7月

農曆4月-6月

盛產 採收撿枝梳果

保證結果
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田野調查 產業篇

上布下網網袋 牛皮紙

火龍果成長過程

火龍果套袋材質

成

本

色

澤

昂貴

鮮豔

平價

正常

   → 

芽
點

長
枝

→
開
花

   → 

授
粉

採
收→

結
果

圖片來源:網路 圖片來源:網路
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田野調查 產業篇

芭樂馬拉巴栗

４５公分 ６０公分

再十到十二個月

待成長至需要的規格即可收成

種植過程

３０公分

再七到八個月 再十個月

大暑前後

播種

至隔年二、三月

幼苗管理

二、三月

拔起編織

三天至一周內

編好再度種植

出口前的準備

第一步

去根去葉

第二步

洗淨泥土

第三步

殺菌晾乾

第四步

綑綁裝箱

外銷至

美國、日本

荷蘭

加拿大

義大利等國
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田野調查 產業篇

芭樂馬拉巴栗

田間管理

避免曬傷

溫度２４～３０度

避免爛掉

殺菌施肥、水分適量

控制高度

適度修剪等高

土地輪作

收成後插秧土地改良

面臨的挑戰

人力成本

勞力老化
技術性高

輪作障礙 極端氣候

土地需求大
需頻繁更換 成本高漲
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芭樂

芭樂

田野調查 信仰篇

受訪者：鄭登洲
訪問時間：7/25
訪問地點：開天宮

開天宮

受訪者：中壇宮廟公
訪問時間：8/1
訪問地點：中壇宮

中壇宮
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芭樂開天宮

田野調查 信仰篇

玄天上帝
(居民也稱帝爺公)

開臺聖王
(鄭成功)

青石公

大家神

土地公

開天宮介紹

開天宮為大庄村本庄的信仰中心，廟名源自於
玄天上帝以及開臺聖王，各取一字組成，每年
農曆十一月十三日為建廟紀念日。

開天宮主要神明簡介

各家帶來與廟
結緣的神供奉此。

虎爺

位於神桌桌下，又稱
虎爺公、虎爺將軍。

天公爐

朝天祭拜
玉皇大帝的香爐。

三界公爐

祭拜掌管天、地、水
三界的三官大帝。
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芭樂開天宮

田野調查 信仰篇

神明故事

青石公

拜
溪
墘

犒
將

青石公的由來具有傳說色
彩，據說是居民受到帝爺
公的指示，至濁水溪河床
將其請回，將兩顆溪石雕
刻成青石公，於廟敬拜。

每年農曆七月十四，開天宮都會舉行拜溪
墘，這天居民會準備供品到堤防上，朝著濁
水溪祭拜好兄弟，也是對濁水溪的敬畏。

「犒將」也稱「犒軍」、「賞兵」，是臺灣
民間的五營信仰，每逢初一、十五準備供品
進行祭拜，表示對五營兵將的犒賞及慰勞。

khò-kun siúnn-pingkhò-tsiòng

祭祀活動

開天宮於1980年建廟，主祀北極玄天上帝

配祀開臺聖王、觀世音菩薩等神明。
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田野調查 信仰篇

芭樂

此後，族人於新竹與彰化兩地落腳，信仰

體系也隨之分布：新竹主要奉祀王爺，而

彰化松腳巷則以三太子與虎爺為核心。

中壇宮介紹

中壇宮為彰化縣溪州鄉大庄村松腳巷的信仰中心，
松腳巷名字源由村里的大榕樹，後燒香擲筊請至於
中壇宮內坐鎮，主要供奉三太子及松王公。

歷史沿革

三太子隨彭氏家族自中國四川滬縣 → 福建
翔安 → 分乘三艘船遷台（1779年），登陸
於南寮漁港與西海岸。

三太子自大陸來台途中，二太子失落，僅

大太子與三太子健在。

所以松腳巷彭姓是大姓喔!

三太子是真的有三個太子!
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他廟虎爺乩童前來時，因中壇
宮虎爺威靈顯赫而無法起身，
強調此地虎爺的威信及特別。

田野調查 信仰篇

農曆元月6日 彭氏家族回新竹祖祠參拜

農曆 7月14日 祭拜無名石頭

(普度孤魂野鬼)

農曆 9月9日 三太子聖誕

中壇宮固定祭典

虎爺為玉虎是坐在神桌上

中壇宮特殊事項

廟建立前有一棵大榕樹，被視為靈
木。建廟後曾擲筊請榕樹進廟成為
「松王公」，後來榕樹消失。

松王公
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田野調查 人物訪談

受訪者：陳元振(村長)
訪問時間：8/5
訪問地點：開天宮

受訪者：陳美玲(照服員)
訪問時間：8/5
訪問地點：據點辦公室

受訪者：陳振嘉(總幹事)
訪問時間：7/31
訪問地點：據點教室
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田野調查 人物訪談

受訪者：鄭琪鴻(理髮師)
訪問時間：8/7
訪問地點：百分百理髮廳

受訪者：詹雯婷(主廚)
訪問時間：8/6
訪問地點：開天宮廟埕

受訪者：周郁真
                        (村長夫人)

訪問時間：8/6
訪問地點：開天宮廟埕
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遊程提案

服務項目003

【彰化縣莿仔埤圳產業文化協會】
我們以田野調查為基礎，製作了兩套桌
遊，並在社群上以《如何成為溪州人》
為企劃進行抽卡，體驗在地人生活。
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芭樂

芭樂

遊程提案 桌遊設計

《大庄流域探險隊》

《產業翻翻樂》

24

以問答與河道拼卡，結合真
實情境，讓玩家在遊戲中探
索大庄，認識社區特色。

簡介

我們設計以大庄七種作物為
主題的桌遊，透過圖像與多
樣玩法，讓長輩輕鬆互動、
樂在其中。

簡介



設計理念

在蹲點大庄的日子裡，我們逐步熟悉溪畔的農
田、廟宇以及居民，對我們而言，哪怕只是一個
小小的情報，都讓我們更加認識大庄。為了想向
更多人介紹這片傍水而生的土地，於是這套《大
庄流域探險隊》桌遊應運而生。

透過各領域的問答卡，玩家能在輕鬆有趣的問答
中，更深入認識大庄村的特色。而自由組合的河
道卡設計，則鼓勵玩家一同合作，建構出專屬於
自己的流域風景。

河道卡上的各種設施，皆取材自村莊中真實存在
的場景，都是大庄村的生活縮影，等待著玩家一
步步地探索與認識。

遊程提案 桌遊設計

《大庄流域探險隊》

使用說明

內容包含卡牌組合以及遊戲說明書，玩家主要使
用卡牌、底圖進行遊戲，並適時搭配遊戲說明書
閱讀答案。

《大庄流域探險隊》共計有一張底圖、36張河道
卡、67張問答卡以及一本遊戲說明書。
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《大庄流域探險隊》

遊戲說明書

遊程提案 桌遊設計

前半部分提供遊戲規則的講解，以及問答卡的答
案總覽，協助玩家的遊戲過程。
後半部分如同大庄村的導覽手冊，對照問答卡的
分類簡要介紹大庄村的產業、信仰以及生活，可
視為問答卡的詳解版。
讓玩家在遊玩同時深化對大庄村的認識。
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《大庄流域探險隊》

卡牌組合

遊程提案 桌遊設計

底圖設計以莿仔埤圳從濁水溪取水為靈感，將起
點、終點，分別設置成濁水溪以及莿仔埤圳水源
頭，讓玩家運用河道卡接通這片流域。
想要鋪設河道卡必須對應上面的圖標，抽取問答
卡回答正確即可鋪設，而問達卡上都是與溪州或
大庄村的水文環境、產業以及信仰相關的題目。
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《大庄流域探險隊》

LINE@機器人

遊程提案 桌遊設計

此外，我們還設定 LINE 聊天機器人，將七十多
題題目依分類編號整理。只要輸入「分類＋編
號」（例如：水文01），系統就會自動跳出該題
的正確答案與延伸解說。這樣的設計，不僅增加
了遊戲的互動性與趣味性，也讓玩家能在遊戲過
程中邊玩邊學，甚至獲得手冊裡沒有提到的額外
知識，進一步加深對大庄的理解。
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《產業翻翻樂》

在走進大庄村時，我們發現大庄村年長者居多，並且設有長輩
照護課程，與照服員請教課程內容，皆多與圖像、記憶、數字
有關，因為普遍長輩識字率不高，但對於圖像的掌握仍很好，
因此我們想設計一款專為長輩們遊玩的桌遊。

結合大庄村的七種常見作物：龍眼、芭樂、火龍果、稻米、芝
麻、馬拉巴栗，我們設計兩種不同的顏色，增加遊戲可玩性，
有許多不同的玩法供照服員自行運用。

卡牌組合

遊程提案 桌遊設計

玩法一：給予長輩卡牌，並請長輩抓取作物（比速度）
玩法二：請長輩分類，將相同顏色的卡牌歸類在一起，或是相同
作物的卡牌歸在一起
玩法三：進行記憶遊戲，將所有卡牌翻至卡背，每人翻兩張卡
牌，若是同一種作物便可計分
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芭樂

「任務列表」是我們在大庄村蹲點期間的特別設計。每天完成
的探訪、觀察與交流，都被我們轉換成一個個任務，從記錄溪
畔的農田景象、走進廟埕的信仰文化，到與長輩們一起參與課
程或共餐，這些細節都是我們認識大庄的重要片段。任務不只
是紀錄，更象徵著我們以田野調查的精神，逐步走進社區、貼
近居民生活。

為了增加趣味性，我們也將任務分級，並用星星數量來表示難
度。這樣的設計，不僅讓我們回顧蹲點過程更具挑戰感，也希
望能提供一份「冒險指南」給未來想走進大庄的遊客。旅人們
可以依照任務清單去體驗、破解，從輕鬆的日常觀察，到需要
深入互動的挑戰，都能循序漸進，像打遊戲般探索這片土地。

遊程提案 社群企劃

《任務列表》

透過任務的完成，我們認識了溪州鄉也看見大庄的真實面貌，
也留下了一份邀請：歡迎你跟著任務列表，一起認識這個傍水
而生、充滿故事的村莊。
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芭樂

「如何成為溪州人」抽卡體驗是我們在前往溪州之前特別設計
的計畫。我們列出了十七件能貼近在地生活的任務，對應我們
在這裡停留的十七天，希望每天完成一件挑戰，逐步體驗當地
人的日常。除了既定行程外，其餘任務都以抽取方式決定，帶
來更多驚喜與未知。這些挑戰有些對我們來說並不容易，但都
是值得一試的在地體驗。

遊程提案 社群企劃

《如何成為溪州人》

在過程中，我們細心紀錄每一次的嘗試，並將成果以專欄形式
用短影片的方式發布在社群媒體上，讓更多人能跟著我們的視
角，認識溪州的風土人情。

更重要的是，這份挑戰不只屬於我們，也被設計成一項遊程體
驗，讓旅人也能親自抽取挑戰卡，嘗試這十七件或許從未想過
的在地活動。透過挑戰，你將不只是來到溪州，而是以另一種
方式「成為溪州人」，與這片土地建立更深的連結。
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遊程提案 社群企劃

芭樂《如何成為溪州人》

以下是我們羅列的十七件任務:

1.前往溪州
2.辦理圖書館借書證
3.買雨鞋
4.破解與泥探險包
5.製作鹿角蕨
6.去西螺大橋看日落
7.游泳
8.學做阿畝菜單
9.參加圖書館活動
10.剪頭髮
11.參加一項居民運動
12.至在地人家拜訪
13.協助送餐服務
14.至大庄村周邊選個地方寫生
15.製作桌遊
16.莿仔埤圳從頭到尾走一遍
17.成為大庄人

並搭配圖文以reels的方式，使抽取人可以透過點及暫
停並抽取卡牌，未來若有機會會將此設計成實體卡牌。
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遊程提案 社群企劃

芭樂

33

我們分為任務列表、蹲點日誌、如何成為溪州人reels三個部分，
以此為版面配置。



芭樂

數據統計 社群企劃

《如何成為溪州人》

34

我們經營的帳號有FB及IG，發布內容相
同。
FB帳號有21位追蹤者，觀看次數有3千
次，內容互動次數總共191次。
IG帳號有74位粉絲，觀看次數有1.8萬
次，互動次數總計487次。

IG帳號有74位粉絲，觀看次數有
1.8萬次，互動次數總計487次。



服務過程記錄

紀錄項目001

【彰化縣莿仔埤圳產業文化協會】
我們以田野調查為基礎，製作了兩套桌
遊，並在社群上以《如何成為溪州人》
為企劃進行抽卡，體驗在地人生活。
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芭樂

服務紀錄 品牌設計

命名由來

《溪庄調查局》

「溪庄調查局」的名稱取自「溪州」與「大庄村」各一字，象
徵我們這次服務的核心——田野調查大庄村。既然是調查，我
們就化身為特務，帶著好奇心走進村子，探索並揭開大庄的日
常故事與小小秘密。

我們的 logo 設計靈感來自大庄村的農業特色。因為這裡多是農
民，我們希望能親身走進田裡、深入了解農事，因此在圖像
中，各自手持農具，象徵著我們願意一同投入、實際體驗。整
體風格則被設計成電影海報的樣式，寓意這段為期十七天的拍
攝，就像一部濃縮的人生紀錄片。我們期待，透過這趟旅程，
不僅能留下影像，也能帶回屬於大庄的故事與啟發。

LOGO創作由來
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芭樂

服務紀錄 蹲點日誌

《蹲點日誌》分享

我們將每日所見所聞依事件分類，並列為任務，讓內
容更具條理與可讀性。除了記錄發生的事，我們也寫
下當下的思考與感受。無論是在溪州，或是在大庄
村，我們都經歷了許多值得留下的片刻，也因此讓日
誌在日積月累中越寫越長、越加豐富。

我們將日誌命名為「溪伴同行」，取其諧音「攜伴同
行」。恰好我們在溪州，而大庄村居民的生活也與溪流緊
密相連。這條溪既帶著他們過生活，也帶著我們去認識
這片土地，因此以此作為名稱，寓意溪流與人彼此相
伴，共同前行。
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芭樂

服務紀錄 紀錄片

導演的話：
這支紀錄片的起點是從我們訪問社區總幹事阿家的那天開始，我們遇到了足以改變我
們接下來幾天甚至是服務決心的事件，因此我們轉為記錄大庄共餐的一切，對於大庄
來說共餐乘載著什麼意義和價值，甚至背負了怎樣的責任和重量。

影片簡介：
溪州鄉大庄村的開天宮旁的一隅有座共餐廚房，這座小小的廚房周一至周五，都需要
供應鄰近村莊約一百人份的午餐，早上八點開始到十一點半開飯，有無數的居民投入
其中，不畏風雨、不怕辛苦，共同成就出大庄共餐的模樣。

紀錄片《誰?來午餐》

服務使用器材與設備

iphone15、iphone13、
insta360 ace pro2、錄音筆
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未來展望

未來項目001

【彰化縣莿仔埤圳產業文化協會】
在深入探訪大庄村後，發現有許多不同
面向的事物可以再探討，因此與協會討
論過後，可能會持續發展之項目
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未來展望 議題篇

長照困境

在大庄社區，我看到許多八九十歲的長者，這凸顯出高齡
化議題在這裡的重要性。然而，社區的長照資源卻比想像
中有限。據點教室直到去年才正式成立，過去幾年活動都
在開天宮廟埕前的室外空間進行；共餐資源也遠不如外界
想像，需要經過核銷程序才能撥款，因此許多費用常由幹
部先行墊付，待撥款下來後才得以持續運作。

長者的需求多元且迫切，其中交通是首要問題。年長者不
便騎車，許多人需要依靠助行器，一步步前往據點，單程
就可能耗時半小時以上。再加上大庄屬於農村社區，青壯
年人口外流嚴重，許多長者都是獨居，子女擔心他們在路
上發生意外，因而不放心長輩前來上課。然而，照服員指
出，長輩願意參與課程，本身就是健康的象徵，也讓家人
更放心，因此據點教室才能持續運作。

另一方面，政府對據點教室設有一定限制，必須達到規定
人數才能獲得認可與撥款，確保照服員薪資發放，這也讓
大庄村經常為達標而煩惱。雖然挑戰重重，但社區長輩對
據點課程仍有明確需求。

這些現象逐一浮現，讓我們深刻感受到，長照資源不足、
高齡化議題與社區支持缺口，是亟需被關注與解決的重要
問題。透過觀察與記錄，我們希望這些議題能被更多人看
見，也提醒社會重視基層長者的生活與需求。
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未來展望 議題篇

芭樂

農村價值
41

我們在田野調查時看見不同農民對於農業的想法，像
是芭樂王對於技術策略地著墨、火龍果大哥做就對了
不用想太多的心態調適、馬拉巴栗大哥有技術就不會
被取代的堅定等，都體現出不同作物的專業特性。

而在社區生活時，我們感受到農村體系的連結，無論
是共同成就共餐的運作、對於外來者的待客之道、發
生突發狀況的共同危機處理、居民間的資訊傳遞以及
生活智慧等等，都讓我們看見一個村莊的韌性。

於是讓我開始思考，在臺灣農村漸漸消失的現在，農
村的存在必要性會是什麼?臺灣農業從來就不是需要
跟全世界競爭，除了糧食安全之外，臺灣農業的價值
可能在於技術、品質，但我想更重要的是與土地共生
的生活方式。

來到大庄讓我們發覺，農村價值的重點不在於農業，
而是這片土地上的人，而產業是在人地互動之下產生
的一個結果。

此次蹲點我們初步的認識了大庄以及大庄的產業，或
許未來可以用更加深入的方式，訪談更多農民對於農
業的觀點，記錄下農村生活的特點，透過提出我們的
觀點，期待能讓更多人開始思考農村對於臺灣的意
義，看見農村更多的面向。



未來展望 合作計畫

芭樂
桌遊

遊程設計

合作案

我們計畫與莿仔埤圳產業文化協會合作，將這段期間
設計的桌遊提供給協會運用，並可能由設計師進一步
優化。《大庄流域探險隊》將作為深入了解大庄村的
探索遊戲，而《產業翻翻樂》則適合作為初步破冰活
動，幫助參與者輕鬆入門。

我們將「如何成為溪州人」、「任務列表」與桌遊設計結
合成套組，提供多元體驗。想深入認識大庄村的遊客，
可透過任務列表與桌遊探索在地生活；想了解溪州整體
風土，則可選擇「如何成為溪州人」抽卡體驗。此套組
亦可供協會設計遊程時靈活運用，打造多樣化的學習與
互動活動。

「議題篇」並非在十七天內就能完成，我們只是從觀察
中整理出值得關注的現象與議題，希望讓這些聲音被看
見。透過與協會討論，他們表示願意持續合作，若我們
有餘力，可以參與行政院農委會舉辦的農村洄游計畫，
與協會一同深化農村議題的推廣與討論。
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